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Programa Educativo: Educaciéon Financiera en tu Cole

Asociacion de Bancos del Perd (ASBANC),Direccion Regional de Educacion de Cajamarca, Direccion Regional de Educacion de Lima Metropolitana,
Gerencia Regional de Educacion de Arequipa vy el Instituto APOYO.

La sostenibilidad del proyecto depende de |la accion comprometida de los actores del ecosistema en los territorios de las Regiones de Cajamarca,
Arequipa, Lima Metropolitana y otras regiones del Peru y Latinoamérica.

RESUMEN

Educacion Financiera en tu Cole es un programa educativo que tiene el objetivo de mejorar la calidad de vida a través del desarrollo de
competencias financieras y de emprendimiento en los docentes y estudiantes, utilizando el enfoque educativo STEAM+H. A su vez, busca posicionar
la tematica de educacion financiera para la vida, fortalecer el vinculo del sistema financiero con la comunidad para lograr desarrollo sostenible y bien
comun. Para conseguir la sostenibilidad del programa, se plantean modelos de cooperacion interregional e intersectorial entre la empresa privada,
asociaciones gremiales, instituciones académicas nacionales e internacionales, entidades gubernamentales, la sociedad civil, la comunidad educativa
v la poblacion en general. El programa ha logrado impactar en:

 Docentes alcanzados al 2023 (Region Cajamarca, Arequipa y Lima): 2 418
* Estudiantes beneficiados al 2023 (Region Cajamarca, Arequipa y Lima): 114 010

INTRODUCCION METODOLOGIA

El programa de Educacion Financiera en tu Cole permite:

A. La integracion de las areas STEAM+H promoviendo el trabajo en
equipo, coordinado entre docentes de ciencias sociales, educacion para
el trabajo, ciencia y tecnologia y matematicas

B. La aplicacion practica de la educacion financiera para resolver
problemas del contexto local con impacto global, vinculadas a cambio
climatico, salud, emprendimiento, entre otros.

C. Desarrollar competencias ciudadanas en los actores de los ecosistemas
en territorios.

D. Lograr incidencia en politica y gestion publica que impacte en una
educacion financiera de calidad, en la consolidacion de escuelas
integrales de educacién financiera y por lo mismo en la sostenibilidad
en el largo plazo, puesto que se genera capacidad instalada en el sector
publico desde las escuelas y el gobierno.

La Educacion STEAM+H es un enfoque que promueve la ensehanza y el
aprendizaje centrados en la ciencia, la tecnologia, la ingenieria y las
matematicas, integrados de manera interdisciplinaria con la cultura, el arte
v las humanidades. Este enfoque busca fomentar la indagacion, la
investigacion, el pensamiento critico, la curiosidad cientifica y la innovacion
entre los estudiantes, alentandolos a asumir riesgos reflexivos en el
aprendizaje experimental y a valorar el trabajo colaborativo.

Siendo conscientes de la realidad peruana y Latinoamericana, se priorizo la
capacitacion docente en servicio en las areas STEAM+H e integré nuevas
tecnologias en |la formacion docente para impactar indirectamente en las
aulas. Trabajamos con todo el ecosistema educativo, y en ese sentido
el publico objetivo abarca desde las autoridades educativas, funcionarios,
especialistas regionales, directores de UGEL, especialistas de UGEL,
directores de escuela, docentes formadores, docentes, estudiantes, padres
de familia y con la comunidad en general.

RESULTADOS VINCULADOS A LA SOSTENIBILIDAD
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A) Desarrollo de competencias de educacion financiera y emprendimiento
e innovacion educativa de docentes y estudiantes.

B) Consolidar instituciones educativas integrales de Educacion Financiera,
donde cada actor del ecosistema educativo tiene un rol para lograrlo.

C) Desarrollar el Programa de Educacion Financiera con criterios de
innovacion educativa STEAM+H, para la formacion docente, estrategias de
implementacion y recursos educativos con docentes y estudiantes que
transformen el paradigma educativo.

D) Posicionar Educacion Financiera para la vida, desde todos los actores de
la comunidad educativa (ecosistema educativo), a través de |la
consolidacion de una comunidad de Educacion Financiera.

A) La creacion y consolidacion de un ecosistema de Educacion Financiera,
sobre la base del ecosistema STEAM+H, en la comunidad educativa
regional, nacional y con soporte Latinoamericano.

B) La dinamizacion de redes nacionales STEAM+H

C) La Mesa de Educacion Financiera STEAM+H, entre otros

D) Impacto en el Marco de Politica Publica tanto nacional como regional,
que acompana la creacion y consolidacion del ecosistema de Educacion
Financiera

E) Alineamiento a la politica nacional a través de Inclusion Financiera y
STEAM+H

F) Alineamiento a la politica regional.

G) Consolidacion del Modelo de Cooperacion Interregional e
intersectorial que se requiere para lograr la divulgacidon, posicionamiento,
implementacion y sostenibilidad.
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¢Qué entendemos por
competencia?

competencias en los estudiantes?

Contacto: Mayte Morales Arce
mmorales@institutoapoyo.org.pe
+ 51971144752

Instagram y Facebook: Instituto
APOYO
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Desde las 4:00 p.m,
hastalas 8:00 p.m.

area y el horario de tu preferencia:
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