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PRESENTACION

Este programa de formacion es realizado en el marco de un proyecto colaborativo
internacional, entre la Fundacién Internacional Siemens Stiftung, el Centro Ceibal
de Uruguay y el Centro de Investigacion en Didactica de las Ciencias y Educacion
STEM de la Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso, Chile.

La ruta propuesta guia al profesorado desde la comprension de los fundamentos
del movimiento de educacion abierta hasta la puesta en practica de disefios y
estrategias que integran accesibilidad, interseccionalidad y uso ético de la
tecnologia. A lo largo del recorrido, las y los docentes desarrollaran competencias
para crear, adaptar y compartir Recursos Educativos Abiertos (REA) STEM+ de
alta calidad, culturalmente situados y tecnolégicamente pertinentes, consolidando
asi practicas educativas abiertas que respondan, con rigor académico y
sensibilidad social, a la diversidad de contextos latinoamericanos.

OBJETIVO

Desarrollar competencias docentes para disefar, adaptar y publicar Recursos
Educativos Abiertos (REA) inclusivos, culturalmente pertinentes y basados en el
enfoque educativo STEM+, incorporando una perspectiva ética en el uso de la
Inteligencia Artificial y la valoracién de la diversidad.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Comprender los principios de la educacion abierta y las licencias Creative
Commons para la creacion y circulacion ética de REA.

 Incorporar criterios de inclusion, diversidad y perspectiva de género en el
disefo de materiales educativos abiertos.

» Aplicar el enfoque educativo STEM+ para contextualizar contenidos y
promover aprendizajes interdisciplinarios.

» Analizar el uso responsable de la IA generativa para apoyar la creacion y
adaptacion de REA.

« Participar en un proceso de co-creacion intensivo (Creatén) para producir un
recurso educativo abierto, colaborativo y de calidad, destinado a comunidades
educativas latinoamericanas.

El texto de este documento se encuentra alineado a la izquierda para facilitar su lectura en entornos digitales
y garantizar una presentacién mas accesible, especialmente en parrafos extensos. Esta disposicidn evita
irregularidades en el espaciado entre palabras que pueden dificultar la lectura en formato justificado
completo, favoreciendo asi la comprensidn y la experiencia de quienes lo consultan.



MODALIDAD DE ENSENANZA Y DURACION

» El programa se desarrolla en modalidad hibrida, combinando sesiones
virtuales sincroénicas, jornadas presenciales intensivas y actividades
asincroénicas de aplicacién y disefio.

» Cada hora pedagdgica corresponde a 45 minutos efectivos de trabajo.

» Duracion total: 54 horas pedagdgicas, distribuidas de la siguiente manera:

 Trabajo sincrénico: 34 horas pedagdgicas (18 horas virtuales y 16 horas
presenciales).

« Trabajo asincronico: 20 horas pedagdgicas.

« Dedicacion: El periodo de dedicacion y actividades del programa de formacion
docente abarcara desde septiembre hasta diciembre de 2025.

ESTRUCTURA Y CALENDARIO DEL PROGRAMA

Cada persona participante debe completar cuatro médulos base obligatorios y,
posteriormente, una linea de profundizacién (dos médulos adicionales a eleccién).
Ademas, el programa incluye sesiones de acompafiamiento virtual y una Creatoén
presencial para la creacién colectiva de Recursos Educativos Abiertos (REA).

Componentes Fechas Modalidad Horas
pedagdgicas

Médulos base e 10-11 septiembre virtual 8
(4 modulos) (Chile, Uruguay y Colombia)
e 17-18 septiembre

{(Grupo 1: Uruguay-Colombia)
e 24-25 sepliembre

{Grupo 2: Chile-Colombia)

Linea de e 1-2 octubre virtual 4
profundizacién {Chile, Uruguay y Colombia)

{2 modulos)

Acompanamientoy | = Semana previa a cada Creatdn virtual 2
preparacion

Creaton STEM+

Creaton STEM+ e Rocha (Uruguay): 8-9 octubre presencial 16
presencial s Valparaiso (Chile): 16-17 octubre
s Barbosa (Colombia); 30-31 octubre

Acompanamiento e Posterior a la Creaton presencial 4
post-Creatén

STEM+

Trabajo e Durante todo el programa virtual-asincronico | 20

asincronico

Total de horas pedagogicas | 54




MODULOS BASES

MODULO BASE 1: EDUCACION ABIERTA Y LA FILOSOFIA DE LO
ABIERTO

DESCRIPCION

Este médulo introduce la Creatén como una Practica Educativa Abierta (PEA) y
explora el valor de trabajar en abierto en el marco de la filosofia de la educacion
abierta y los Recursos Educativos Abiertos (REA). A partir de la pregunta central
“¢ Es posible utilizar libremente todo el material disponible en la web?”, se
analizan los distintos escenarios relacionados con el copyright, la ausencia de
licencias explicitas y el acceso abierto. Se combinan definiciones y fundamentos
histéricos con aportes tedricos, ejemplos practicos y casos cotidianos, para
reflexionar sobre la colaboracion, la construccion colectiva y la democratizacion
del conocimiento. Se problematiza en torno a la cultura del Rémix y las
potencialidades que esta puede darnos en el contexto educativo. Ademas, se
presentan las licencias abiertas, su funcionamiento y aplicacion, de modo que las
y los participantes puedan reconocer sus beneficios, seleccionar la licencia
adecuada para sus propias creaciones y reutilizar contenidos de terceros de
forma ética y respetuosa con los derechos de autor.

OBJETIVO

Comprender el valor de trabajar en abierto y desarrollar las competencias
necesarias para reconocer, aplicar y promover el uso de licencias abiertas en la
creacion y reutilizacion ética de contenidos educativos, fortaleciendo asi la
colaboracién, la construccion colectiva y la democratizacién del conocimiento.

COMPETENCIAS

» Colaboracion y co-creacion: Capacidad de trabajar en comunidades
profesionales de aprendizaje (PLC), compartir experiencias y construir
materiales educativos de forma colectiva, bajo licencias abiertas. (Rodés et
al. 2019)

» Busqueda, adaptacion y evaluacion critica de REA: Capacidad para localizar
recursos relevantes, actualizados y adecuados a sus contextos educativos;
evaluar su calidad pedagdgica, accesibilidad y licenciamiento; y adaptarlos de
manera contextualizada para responder a necesidades locales o culturales
(Rodés et al., 2019)

Licenciamiento abierto y la propiedad intelectual: Refiere al analisis y uso
adecuado de licencias Creative Commons, la aplicacion de estos marcos a
producciones propias, y la capacidad de orientar a colegas y estudiantes en el
uso ético y legal de contenidos abiertos.



CONTENIDOS

 Movimiento de Educacidén Abierta
e Practicas Educativas Abiertas
e Recursos Educativos Abiertos
e Hacia una filosofia de lo abierto como mirada educativa
e El Rémix
» (;Por qué abierto?
e Tres escenarios de recoleccion de recursos
 El Derecho de Autor en la Web (un probela de 200afios)
e Las licencias abiertas: el caso de las Crative Commons
o ¢Qué son?
o ¢Cémo se comportan?
o ;Como usarlas?

MODULO BASE 2: ENFOQUE EDUCATIVO STEM+

DESCRIPCION

Este modulo invita a adentrarse en las caracteristicas del enfoque educativo
STEM+, mediante estrategias dindmicas que combinan revision de experiencias
latinoamericanas, reflexidn colectiva y espacios de co-disefio. En una sesion
sincrénica, las y los docentes utilizan herramientas participativas para explorar la
relevancia de la integracion disciplinar ampliada (que incluye a las artes, las
humanidades y los saberes territoriales), la integracién didactico-pedagdgicay la
integracion territorial, propuestas en el enfoque STEM+. Con todo esto el objetivo
es doble, por un lado, comprender los principios fundacionales y la pertinencia
territorial del enfoque, y por otro, ejercitar la lectura holistica de los desafios
locales, con miras a disefiar Recursos Educativos Abiertos (REA) integrales,
inclusivos y culturalmente situados.

OBJETIVO

Comprender los principios fundacionales y la relevancia del enfoque educativo
STEM+ para el disefio de Recursos Educativos Abiertos y culturalmente situados.

COMPETENCIAS (Basadas en Bascopé, Ibaceta & Ruiz, 2024; Reiss & Filtzinger,
2023)

« Analisis interdisciplinario y contextualizado de desafios educativos:
Capacidad para comprender y analizar problematicas educativas desde una
perspectiva holistica STEM+, integrando saberes cientificos, humanisticos,
artisticos y territoriales, como base para el disefio pedagdgico situado.

» Disefio de recursos para el desarrollo de competencias en torno a desafios
reales: Capacidad para disefiar recursos y experiencias pedagdgicas que
promuevan en el estudiantado la comprension critica de su entorno, la
resolucién de problemas complejos y el compromiso con desafios
socioambientales reales, desde el enfoque educativo STEM+.



CONTENIDOS

Evolucién de STEM a STEM+

Principios fundacionales y pilares del enfoque STEM+

Relevancia territorial latinoamericana del enfoque educativo STEM+
Casos latinoamericanos de implementacion STEM+

Checklist colaborativo para proyectos, recursos e iniciativas STEM+

MODULO BASE 3: INCLUSION COMO UNA CARACTERISTICA
FUNDAMENTAL DE LOS REA

DESCRIPCION

Este modulo introductorio propone desnaturalizar la idea de “acceso para todos”
y demostrar que la inclusién no es un complemento opcional, voluntario o
actitudinal de los y las docentes, sino la condicion minima de posibilidad de los
Recursos Educativos Abiertos (REA) dentro de un marco de justicia social. A
través de técnicas participativas - desde la matriz “; Quién queda fuera?” hasta el
disefio de un manifiesto colectivo-, las y los docentes aprenderan a detectar
exclusiones, a desplegar enfoques criticos (Critical Diversity Literacy,
interseccionalidad, accesibilidad y DUA) y a traducir esos aprendizajes en
criterios de calidad que garanticen REA culturalmente pertinentes,
representativos y accesibles.

OBJETIVO

Sensibilizar al profesorado respecto del disefio de REA desde una perspectiva
inclusiva, capaz de reconocer y mitigar sesgos, barreras y exclusiones en
contextos educativos diversos.

COMPETENCIAS (Alfabetizacion Critica en Diversidad (Basadas en Steyn, 2015;
Steyn, & Vanyoro, 2023)

» Lectura critica de representaciones: Detecta sistematicamente estereotipos,
ausencias y jerarquias de poder en textos, imagenes y ejemplos utilizados en
los REA, argumentando con evidencia como estas representaciones influyen
en la construccion de identidades y relaciones sociales.

» Analisis interseccional de contextos educativos: Explica como interactuan al
menos dos ejes de diferencia (p. €j., género y etnia) para generar ventajas o
desventajas en situaciones concretas de aprendizaje, proponiendo ajustes
pedagdgicos que mitiguen dichas inequidades.

« Accion transformadora informada: Disefia o modifica recursos y practicas
educativas incorporando principios de justicia social (accesibilidad,
pertinencia cultural, inclusividad lingliistica) y justifica las decisiones
tomadas mediante el marco de Critical Diversity Literacy.



CONTENIDOS

La equidad desde los principios de la Educacion abierta

Conceptualizando la diversidad y su implicancia en la experiencia educativa
Analisis critico de los sesgos y exclusiones en los recursos educativos
Enfoques criticos para la construccion de un REA desde una perspectiva
inclusiva (Considerar Critical Diversity Literacy, Interseccionalidad,
Accesibilidad y DUA)

MODULO BASE 4: IN]'RODUCCIéN ALUSO RESPONSABLEDE LA IA
PARA LA GENERACION DE REA

DESCRIPCION

Este mddulo ofrece una primera aproximacion al uso responsable de la
inteligencia artificial generativa en educacion, con énfasis en su potencial y
limitaciones para la creacién y adaptacion de Recursos Educativos Abiertos (REA).
A partir de experiencias y estudios latinoamericanos, se invita a las y los docentes
a comprender de forma sencilla qué son los modelos de lenguaje y otros modelos
de IA generativa, qué oportunidades ofrecen y qué riesgos plantean en términos
de sesgos, privacidad y justicia social. La sesidon combina reflexion colectiva y
actividades breves que preparan el terreno para los médulos de profundizacién
orientados a la practica con IA en |la generacién y adaptacion de REA.

OBJETIVO

Comprender de forma general qué es la IA generativa, sus alcances y limitaciones
en educacion, con énfasis en su uso en la creacién y adaptacion de REA.

COMPETENCIAS (Basadas en el Marco de competencias de |IA para docentes de
la UNESCO (2024))

» Mentalidad centrada en el ser humano: Agencia docente frente a tecnologias
de IA.

« Etica de la IA: Comprender principios éticos y riesgos asociados.

» Fundamentos y aplicaciones: Conocer técnicas basicas y alcances de la lA en
educacion abierta.

CONTENIDOS

» Conceptos basicos de IA generativay LLM.

« Usosy limitaciones en educacion (casos latinoamericanos).

» ;Por qué puede la IA generativa ser una herramienta poderosa para la creacion
de REA?

» Riesgos para la generacion de REA: sesgos, privacidad, brechas de acceso.

 Introduccién al uso responsable de |IA en la creacion y adaptacién de REA



LINEAS DE PROFUNDIZACION

LINEA 1: DISENO Y CREACION DE RECURSOS EN EL AMBITO DE LA EDUCACION
ABIERTA

MODULO 1.1: CREAR, REMIXAR Y COMPARTIR RECURSOS EDUCATIVOS
ABIERTOS

DESCRIPCION

Este mddulo se centra en la creacidon y publicacién de Recursos Educativos
Abiertos (REA) (abarcando la problematica de los repositorios de REA), haciendo
foco en la eleccion del tipo de recurso segun los objetivos de aprendizaje, el
publico destinatario y las posibilidades de trabajo colaborativo; considerando
fundamental la eleccién de las herramientas digitales para el disefio. Al mismo
tiempo, se hara foco en el potencial del remix en la creacion de Recursos
Educativos Abiertos (REA), entendiendo el remix como la adaptacién, combinacién
y mejora de materiales existentes para generar nuevos recursos educativos. Se
exploraran editores, plataformas y recursos impulsados por inteligencia artificial
(I1A) que facilitan la produccién de materiales interactivos, accesibles y
reutilizables. Ademas, se abordara la inclusion de licencias Creative Commons
(CC) y el armado colectivo de los REA, promoviendo la co-creacion, la adaptacién y
la mejora continua dentro de comunidades educativas abiertas.

OBJETIVO

Desarrollar competencias para la creacién, remix y publicacion de Recursos
Educativos Abiertos, incorporando licencias Creative Commons y aprovechando
los repositorios de REA como espacios de colaboracién, co-creacion y circulacion
ética del conocimiento.

COMPETENCIAS

« Integracion critica de herramientas digitales e inteligencia artificial en el
disefio de REA: Capacidad para seleccionar y utilizar herramientas digitales,
incluyendo aplicaciones de inteligencia artificial, en la creacion, adaptaciéon y
mejora de Recursos Educativos Abiertos, fortaleciendo su pertinencia
pedagdgica y accesibilidad.

» Aplicacidn ética y legal de licencias abiertas: Capacidad para aplicar
correctamente licencias Creative Commons y otros marcos de propiedad
intelectual, asegurando el uso ético, legal y compartido de los recursos
educativos.

» Disefo colaborativo y mejora continua de REA mediante remix: Capacidad
para disefiar y desarrollar Recursos Educativos Abiertos a partir del remix y la
reutilizacion de materiales existentes, fomentando la co-creacién, la
innovacion pedagdgica y el trabajo colaborativo en comunidades educativas
abiertas.



» Gestion de publicacion y circulacion de recursos en repositorios abiertos:
Capacidad para publicar, difundir y mantener actualizados los REA en
repositorios abiertos, promoviendo su visibilidad, accesibilidad y uso
compartido entre docentes y comunidades de aprendizaje.

» Evaluacién y seleccion contextualizada de REA segun objetivos de
aprendizaje: Capacidad para evaluar criticamente diferentes tipos de REA 'y
seleccionar aquellos que se ajusten a los objetivos de aprendizaje,
caracteristicas del estudiantado y necesidades del contexto educativo.

CONTENIDOS

» Tipos de REAy criterios de eleccién
o Formatos y finalidades de los REA segun objetivos y audiencias.
o Cémo decidir el tipo de recurso mas adecuado para cada contexto.
» Herramientas digitales e |A para crear y remixar REA
o Plataformas y editores para la produccién y adaptacion de recursos
(eXeLearning, H5P, Genially, Canva, Book Creator).
o Uso de IA para generar, personalizar y mejorar materiales educativos
abiertos.
* Remix y co-creacion de REA
o Concepto y ventajas del remix como practica educativa abierta.
o Estrategias de adaptacidn, combinacioén y mejora colaborativa de recursos
existentes.
» Licencias Creative Commons en la creacion y el remix
o Tipos de licencias que habilitan la reutilizacién y creacién derivada.
o Correcta atribucion y respeto de autorias en recursos remixados.

MODULO 1.2: DISENO INSTRUCCIONAL ABIERTO
DESCRIPCION

Este modulo aborda el disefio instruccional aplicado a Recursos Educativos
Abiertos (REA), enfatizando coémo planificar, estructurar y desarrollar materiales
educativos que sean accesibles, flexibles y adaptables para diversas audiencias y
contextos. Se exploraran modelos y principios de diseno instruccional abiertos
que favorecen la participacion activa, la colaboracion y la personalizacion del
aprendizaje, siempre integrando la filosofia de la educacién abierta y las buenas
practicas para garantizar la calidad y el impacto educativo de los REA.

OBJETIVO

Desarrollar habilidades para disefiar y estructurar Recursos Educativos Abiertos
bajo principios de disefio instruccional abierto, promoviendo la accesibilidad, la
adaptabilidad y la colaboracion en la creacion de materiales educativos.



COMPETENCIAS

 Planificacién de REA desde principios de disefio instruccional abierto:
Capacidad para aplicar principios pedagogicos y modelos de disefio
instruccional abierto en la planificacion y desarrollo de Recursos Educativos
Abiertos efectivos, accesibles y alineados con el enfoque educativo STEM+.

« Desarrollo de materiales educativos flexibles y adaptables: Capacidad para
disefiar REA que respondan a las caracteristicas y necesidades de diversos
publicos, garantizando su adecuacion a diferentes contextos educativos y
niveles de aprendizaje.

» Incorporacion de estrategias pedagdgicas activas y personalizadas en REA:
Capacidad para integrar en los REA estrategias que fomenten la participacion
activa, la colaboracién entre estudiantes y el aprendizaje personalizado,
potenciando experiencias significativas y centradas en el estudiantado.

CONTENIDOS

Fundamentos del disefio instruccional abierto
o Conceptos clave y principios del disefio abierto.
o Laimportancia de la flexibilidad, accesibilidad y reutilizacion en REA.
Modelos y estrategias para el disefio abierto
o Modelos instruccionales aplicados a REA (ADDIE, disefio centrado en el
estudiante, disefio universal para el aprendizaje).
o Estrategias para fomentar la participacion activa y la colaboracion.
Planificacion y estructuracion de materiales abiertos
o Definicion de objetivos, contenidos y actividades para publicos diversos.
o QOrganizaciéon modular y escalable de los recursos.
Incorporacion de elementos para la accesibilidad y adaptabilidad
o Buenas practicas para asegurar la inclusién y el acceso universal.
o Herramientas y técnicas para personalizar el aprendizaje.
Evaluacion y mejora continua de REA
o Métodos para evaluar la efectividad y calidad de los recursos abiertos.

LINEA 2: PROFUNDIZACION EDUCACION STEM+

MODULO 2.1: ADAPTACION CRITICA DE REA DESDE EL ENFOQUE EDUCATIVO
STEM+

DESCRIPCION

En esta sesién de profundizacion, las y los docentes analizaran un Recurso
Educativo Abierto (REA) existente para explorar cémo puede ser aprovechado y
reorientado desde los principios del enfoque educativo STEM+. A partir de
criterios como la integracion disciplinar ampliada, la pertinencia territorial, el
desarrollo de competencias y el compromiso con el entorno, se propondra una
primera estrategia de adaptacion que fortalezca el sentido educativo del recurso
en contextos reales. Mediante el analisis de ejemplos concretos, aprenderan a
redisefar recursos que no solo aborden contenidos de ciencias, tecnologias y
matematicas, sino que también conecten al estudiantado con su entorno,
incorporen saberes locales, cuenten historias significativas y promuevan una
ciudadania critica y el bienestar socioemocional.



OBJETIVO

Analizar un Recurso Educativo Abierto (REA) en base a los principios del enfoque
educativo STEM+ para identificar estrategias de adaptacion que permitan
fortalecer sus dimensiones de integracion disciplinar, pertinencia territorial y
desarrollo de competencias en el estudiantado, promoviendo una ciudadania
critica y el bienestar socioemocional.

COMPETENCIAS

» Analisis interdisciplinario y contextualizado de desafios educativos:
Capacidad para comprender y analizar problematicas educativas desde una
perspectiva holistica STEM+, integrando saberes cientificos, humanisticos,
artisticos y territoriales, como base para el disefio pedagdgico situado.

» Disefio de recursos para el desarrollo de competencias en torno a desafios
reales: Capacidad para disefar recursos y experiencias pedagdgicas que
promuevan en el estudiantado la comprension critica de su entorno, la
resolucion de problemas complejos y el compromiso con desafios
socioambientales reales, desde el enfoque educativo STEM+.

CONTENIDOS

 Principios del enfoque educativo STEM+ para el andlisis y redisefio de REA.

 Integracion disciplinar ampliada y pertinencia territorial en el disefo
pedagdgico.

 Incorporacion de saberes locales y narrativas significativas.

» Ciudadania critica, sostenibilidad y bienestar socioemocional como
propoésitos educativos.

» Estrategias para adaptar recursos educativos existentes a contextos reales.

 Incorporacion de artes y humanidades y narrativas locales.

MODULO 2.1: ADAPTACION CRITICA DE REA DESDE EL ENFOQUE EDUCATIVO
STEM+

DESCRIPCION

En este mddulo de especializacion, las y los docentes “entraran en el taller” del
enfoque STEM+ para disefar, prototipar y compartir un Recurso Educativo Abierto
(REA) que despierte la indagacion y la accion socio-ambiental. A través de un
ciclo agil de cuatro fases - Descubrir, Idear, Prototipar y Compartir - se integraran
los principios del Pensamiento de Disefio y del Aprendizaje Basado en Indagacion
(ABI) con la perspectiva interdisciplinar propuesta en el enfoque educativo
STEM+, asegurando la pertinencia pedagogica de cada propuesta. El itinerario
combina sondeos rapidos, trabajo colaborativo en salas y retroalimentacion entre
pares, de modo que cada participante salga con un pequeio borrador de REA
listo para iterar en su contexto escolar.



OBJETIVO

Desarrollar capacidades para disefiar Recursos Educativos Abiertos (REA) desde
el enfoque educativo STEM+, integrando metodologias activas como el
Aprendizaje Basado en Indagacién (ABI) y el Pensamiento de Disefio (PD), con el
fin de abordar problematicas socioambientales relevantes del territorio del
estudiantado mediante propuestas pedagdgicas accesibles, interdisciplinarias y
contextualizadas.

COMPETENCIAS (Basadas en Bascopé, Ibaceta & Ruiz, 2024, Reiss, & Filtzinger,
2023; Ribeirinha, Baptista & Correia, 2024)

» Analisis interdisciplinario y contextualizado de desafios educativos:
Capacidad para comprender y analizar problematicas educativas desde una
perspectiva holistica STEM+, integrando saberes cientificos, humanisticos,
artisticos y territoriales, como base para el disefio pedagdgico situado.

» Disefio de recursos para el desarrollo de competencias en torno a desafios
reales: Capacidad para disefar recursos y experiencias pedagdgicas que
promuevan en el estudiantado la comprension critica de su entorno, la
resolucion de problemas complejos y el compromiso con desafios
socioambientales reales, desde el enfoque educativo STEM+.

CONTENIDOS

» Principios del enfoque educativo STEM+ y su aplicacion en el disefio de REA.

» Problemas socioambientales del territorio como punto de partida: criterios de
seleccion y contextualizacion pedagodgica.

» Integracién de metodologias activas: Aprendizaje Basado en la Indagacion
(ABI) y Pensamiento de Disefio (PD).

» Disefio pedagdgico interdisciplinario y accesible: criterios para construir
propuestas contextualizadas y significativas.

LINEA 3: EDUCACION INCLUSIVA

MODULO 3.1: ACCESIBILIDAD COGNITIVA COMO ESTRATEGIA PARA
DEMOCRATIZAR EL CONOCIMIENTO EN EL DISENO DE RECURSOS EDUCATIVOS
ABIERTOS.

DESCRIPCION

Este mddulo de especializacion invita a las y los docentes a derribar las barreras,
muchas veces invisibles, que impiden a muchos estudiantes acceder y participar
plenamente de las diferentes actividades escolares. A través de un itinerario que
combina analisis critico, disefio colaborativo y reflexién ética, el grupo aprendera
a aplicar los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) y los
criterios internacionales de accesibilidad digital (WCAG) para crear Recursos
Educativos Abiertos (REA) cognitiva y digitalmente accesibles. El énfasis esta
puesto en la accesibilidad como un derecho y una estrategia de justicia social,
capaz de democratizar la participacion, la representacion y la accion de la
diversidad estudiantil.



OBJETIVO

Fortalecer las competencias para el disefio Recursos Educativos Abiertos (REA)
accesibles, aplicando principios del Disefio Universal para el Aprendizaje, criterios
de accesibilidad digital y estrategias inclusivas para la representacion,
participacion y atencion de la diversidad.

COMPETENCIAS (Alfabetizacion en diversidad (foco en accesibilidad cognitiva))

» Lenguaje claro y legibilidad: Demuestran que textos breves, vocabulario
frecuente y estructuras sintacticas simples reducen la carga cognitiva y
mejoran la comprension de publicos diversos.

» Organizacion de la informacion y carga cognitiva: Segmentan contenidos
(“chunking”), usan encabezados jerarquicos y limitan informacién simultanea,
liberando memoria de trabajo y facilitando el aprendizaje significativo.

« Representacién multimodal y apoyos: Ofrecen multiples medios (texto, audio,
imagen, pictogramas) para atender distintos estilos cognitivos y necesidades
sensoriales, mejorando accesibilidad y motivacién.

CONTENIDOS

» Fundamentos del Disefio Universal para el Aprendizaje para favorecer la
diversificacion dentro de los recursos educativos

» Accesibilidad en los recursos educativos desde los diferentes formatos

» Barreras de acceso en los recursos educativos

« Utilizacion del lenguaje y el disefio como medio de favorecer la accesibilidad
cognitiva

» Consideraciones y criterios para el diseio de REA inclusivos

MODULO 3.2: GENERO E INTERSECCIONALIDAD PARA EL DISENO DE REA DE
ALTA CALIDAD

DESCRIPCION

Este mddulo conduce al profesorado por un recorrido critico que comienza con la
deconstruccidn de los sesgos de género - y de otros ejes identitarios como clase,
etnia, discapacidad, sexualidad y territorialidad - para, acto seguido, transformar
un Recurso Educativo Abierto en un material plural, inclusivo y legalmente abierto.
A partir de la interseccionalidad, resignificada desde los feminismos
latinoamericanos, y del dominio operativo de la gender literacy, las y los
participantes aprenden a identificar vacios de representacion, a diagnosticar
practicas excluyentes mediante una matriz critica y, finalmente, a reescribir
fragmentos del REA empleando lenguaje inclusivo, imagenes producidas por
voces marginalizadas y licencias Creative Commons que garanticen su
reutilizacion ética y adaptativa. El resultado es un recurso revisitado que no sélo
corrige sesgos, sino que amplifica la agencia de quienes histéricamente han
quedado fuera de la narrativa educativa.



OBJETIVO

Analizar criticamente los sesgos de género y otros ejes identitarios en un REA
existente y redisefiar un fragmento del recurso, aplicando lenguaje inclusivo, voces
marginalizadas y criterios de apertura que garanticen su reutilizacién ética.

COMPETENCIAS (Gender literacy y Alfabetizacion Critica en Diversidad)

» Comprension critica del género como construccion sociocultural: Reconoce
que las identidades y expresiones de género no son atributos bioldgicos fijos,
sino categorias histéricas y performativas que organizan jerarquias de poder.

« Dominio del lenguaje inclusivo y de las representaciones no estereotipicas:
Emplea recursos lingliisticos que evitan el androcentrismo (pronombres
neutros, desdoblamientos pertinentes) y selecciona imagenes o narrativas
que visibilizan masculinidades, feminidades y disidencias diversas.

» Aplicacion transformadora en la practica educativa: Redisefia materiales,
escenarios y criterios de evaluacion para neutralizar sesgos de género e
impulsar la participacion equitativa; documenta estos cambios y justifica su
pertinencia pedagdgica.

» Lectura del podery el privilegio: Identifica como las relaciones de dominacién
(p. €j., racismo, clasismo, capacitismo) estructuran la distribucién de
recursos, oportunidades y reconocimiento; posiciona al sujeto lector dentro
de esas tramas para actuar éticamente.

CONTENIDOS

 Interseccionalidad sus origenes, caracteristicas y aplicacion en
Latinoamérica.

» Alfabetizacién en género.

 Criterios de calidad con enfoque de género: Representacion, participacion de
voces marginalizadas y licenciamiento abierto.

» Matriz de evaluacion critica de los REA desde una perspectiva critica
interseccional.

LINEA 4: USO RESPONSABLE DE LA IA PARA LA GENERACION DE REA
MODULO 4.1: CO-CREAR Y REVISAR REA CON IA GENERATIVA
DESCRIPCION

Este mddulo explora cédmo usar herramientas de IA generativa para producir y
revisar Recursos Educativos Abiertos (REA), integrando aspectos técnicos y
éticos de la coautoria humano-maquina. Se abordan técnicas basicas de
prompting para texto e imagenes, criterios de calidad y accesibilidad, y la
importancia de la transparencia y trazabilidad en recursos creados con IA. A
partir del marco legal actual (derechos de autor y dominio publico), se reflexiona
sobre como documentar y publicar REA generados parcialmente por IA de
manera abierta y responsable.



OBJETIVOS

Usar |IA generativa para coautoria y revision de REA.

Identificar sesgos y limitaciones en textos e imagenes generadas.

Acercarse a principios de accesibilidad y lenguaje inclusivo en la produccion.
« Documentar y hacer transparentes los procesos de creacion con IA para
reforzar confianza, trazabilidad y reutilizacién en el ecosistema de REA.

COMPETENCIAS ((Basado en el Marco de competencias de IA para docentes de
la UNESCO (2024))

» Fundamentos y aplicaciones: Usar herramientas de texto e imagen para
produccién de contenidos educativos.

« Etica de la IA: Documentar y transparentar procesos de creacion,
garantizando uso responsable.

» Pedagogia de la IA: Integrar IA en disefio y revision de REA para mejorar

calidad y apertura.
» Desarrollo profesional: Aplicar IA para coautoria y colaboracion docente en

entornos abiertos.

CONTENIDOS

» Herramientas de IA para generacion de textos e imagenes.

» Prompting basico para creacion y revision.

» Estrategias de accesibilidad y lenguaje inclusivo.

« Transparenciay trazabilidad en REA con IA generativa.

» Licencias abiertas y derechos de autor en coautoria hombre-maquina.
» Anadlisis critico de sesgos en recursos generados.

MODULO 4.2: ADAPTAR Y PERSONALIZAR REA CON IA GENERATIVA
DESCRIPCION

Este mddulo aborda el uso de IA generativa para adaptar y personalizar REA
segun distintos contextos, niveles de aprendizaje y necesidades de accesibilidad.
Mediante practicas colaborativas, las y los docentes aprenden a redisefiar
recursos con ayuda de modelos de lenguaje, garantizando pertinencia cultural,
lenguaje inclusivo y formatos accesibles. La sesion culmina en la construccion
colectiva de criterios para un uso critico, equitativo y éticode lalAenla
personalizacion de materiales educativos abiertos.



OBJETIVOS

» Emplear IA para personalizar REA segun caracteristicas del estudiantado.

» Detectar riesgos de exclusion y sesgos en adaptaciones automaticas.

» Aplicar principios de accesibilidad y diversidad cultural en recursos
educativos.

» Formular criterios colectivos para un uso ético y responsable de |IA en la
creacion de REA.

COMPETENCIAS (Basado en el Marco de competencias de IA para docentes de la
UNESCO (2024))

» Mentalidad centrada en el ser humano: Responsabilidad social en la
adaptacion de recursos educativos.

« Etica de la IA: Co-creacion de normas éticas para personalizacion justa y sin
exclusion.

» Pedagogia de la IA: Transformar REA para aprendizaje equitativo y
contextualizado.

» Desarrollo profesional: IA para apoyar la transformacion profesional docente
en entornos abiertos y colaborativos.

CONTENIDOS

» Fundamentos de personalizacion educativa con IA generativa.
Técnicas de prompting para adaptacioén y simplificacion.

Principios de accesibilidad, diversidad lingtiistica y pertinencia cultural.
Identificacion y correccion de sesgos en adaptaciones automaticas.
Elaboracidn colectiva de criterios para una personalizacion ética.

CREATON STEM+

Las Creatones STEM+ son una Practica Educativa Abierta (PEA), que constituyen
la fase central y mas intensiva del programa de formacion. Se realizan de forma
presencial en dos jornadas consecutivas de 8 horas cada una (16 horas en total),
en las ciudades definidas para cada grupo participante: Barbosa (Colombia),
Valparaiso (Chile) y Rocha (Uruguay), segun las fechas indicadas en el calendario.

Estas jornadas estan disefiadas para que las y los docentes trabajen en equipos
interdisciplinarios y, a partir de los aprendizajes de los modulos previos
(incluyendo educacion abierta, inclusién, perspectiva de género, uso de IAy
enfoque educativo STEM+), disefien y prototipen Recursos Educativos Abiertos
(REA) STEM+ que sean: a) inclusivos, con perspectiva de género, accesibles y
culturalmente pertinentes; b) Alineados con la propuesta de integracion
disciplinar ampliada, la pertinencia territorial, el desarrollo de competencias del
s.XXl y el compromiso con el entorno; ¢) abiertos, con licencias Creative
Commons adecuadas; d) disefiados con uso responsable y ético de la
Inteligencia Artificial (1A).



Durante la Creaton:

» Cada equipo contara con retroalimentacion directa de docentes y
especialistas de distintas areas, fortaleciendo la integracion disciplinary la
pertinencia cultural.

» La metodologia combina momentos de trabajo intensivo con espacios de
inspiracion, microformacién y reflexion, incorporando dinamicas creativas
para superar bloqueos y enriquecer las ideas.

« Se fomenta la colaboracion abierta y la construccién de redes docentes que
trasciendan el evento, vinculando el trabajo de los equipos con la Red de
Comunidades Docentes STEM+ Latinoamérica.

Producto final esperado:

Al finalizar la Creatén, cada equipo dispondra de un prototipo de REA STEM+
inclusivo y con perspectiva de género, listo para ser ajustado y validado en su
contexto escolar, incorporando criterios de calidad, accesibilidad y apertura.
Proyeccion:

Tras la Creatdn, los equipos contaran con un calendario de trabajo para iterar,
publicar y difundir su REA en el Centro de Recursos Educativos Abiertos de la
Fundacion Internacional Siemens Stiftung y en el Repositorio de Recursos

Educativos Abiertos de Ceibal, garantizando su actualizacién continua y su
potencial de ser adaptado por otras comunidades educativas.

EQUIPO DOCENTE

El programa sera impartido por un equipo interdisciplinario de especialistas en:

» Educacién STEM+ y disefio de experiencias de aprendizaje situadas.

Nina Ibaceta Guerra, Profesora de Biologia, Magister en Ciencias Bioldgicas,
Doctora en Ciencias, Diplomada en Comunicacion de la Ciencias. Investigadora y
coordinadora de proyectos del Centro de Investigacion en Didactica de las
Ciencias y Educacion STEM, CIDSTEM, Pontificia Universidad Catdlica de
Valparaiso. Coordinadora Red de Comunidades Docentes STEM+ Latinoamérica.

» Educacién inclusiva, accesibilidad cognitiva y perspectiva de género.

Jennifer Venegas Espinoza, Profesora de Biologia, Diplomada en Género con
especializacion en Politica Publica, Planificacion y Educacién, Magister en
Sociologia, Doctora en Estudios de Género. Amplia experiencia en el desarrollo de
proyectos en el ambito de la educacién STEM y la perspectiva de género.
Encargada de la dimensién de género y educacién STEM en el proyecto
Experimento Blended. Centro de Investigacion en Didactica de las Ciencias 'y
Educacion STEM, CIDSTEM, Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso.



Lorena Santos Muioz, Educadora Diferencial. Magister en Docencia Universitaria.
Ha trabajado en intervencion educativa en el ambito de la educacion especial,
referida a condiciones del desarrollo como autismo y discapacidad intelectual.
Encargada de la dimensién de educacién inclusiva en el proyecto Experimento
Blended. Centro de Investigacién en Didactica de las Ciencias y Educacién STEM,
CIDSTEM, Pontificia Universidad Catélica de Valparaiso.

« Recursos Educativos Abiertos (REA)_y Educacién Abierta.

Ana Williman, Profesora de Biologia de Educacién Media y Licenciada en
Psicologia. Especializacion en Entornos Virtuales de Aprendizaje y Tutoria Virtual
(OEA). Formacién en Disefio de Contenidos Educativos con eXelLearning
(Universidad Europea de Miguel de Cervantes) y en Aulas 2.0, recursos y entornos
digitales para la educacion extendida (FLACSO). Coordinadora del equipo de
Recursos Educativos Abiertos (REA) en el Departamento de Formacién de Ceibal.
Docente de Educacion Media en ciencias experimentales, con experiencia en
diseno y desarrollo de REA orientados a la ensefianza y el aprendizaje en
entornos digitales.

Juan José Dimuro, Especialista en Disefno Instruccional y Académico en Ciencias
Historicas (opcion Docencia) por la Facultad de Humanidades y Ciencias de la
Educacién. Disefiador de contenidos educativos digitales, abiertos y accesibles,
con mas de diez afios de experiencia en el Centro Ceibal. Ha integrado el
proyecto de Recursos Educativos Abiertos (REA), liderando el desarrollo del
repositorio de REA de Ceibal y lineas de investigacion vinculadas a la educacién
abierta y el uso de recursos educativos digitales. Disefiador y programador web,
especializado en accesibilidad y usabilidad. Ha participado como ponente en
diversos congresos, ademas de contar con publicaciones y formaciones
implementadas en distintos paises de Latinoamérica.

» Uso responsable y ético de la Inteligencia Artificial en educacion.

Jaime Andrés Carmona Mesa, Doctor en Educacion y experto en educacion
STEM, con un enfoque en la integracion interdisciplinar de las matematicas, la
ciencia y la tecnologia en los curriculos escolares. Formador de docentes a nivel
de pregrado y posgrado y docente en educaciéon media. Ha trabajado en el disefio,
coordinacion, evaluacién y seguimiento de proyectos educativos con énfasis en

la apropiacion tecnolégica y la innovacion educativa.

Daniel Andrés Quiroz Vallejo, Licenciado en matematicas y fisica y candidato a
Magister en educacion, Universidad de Antioquia. Tiene experiencia en procesos
de investigacion sobre la integracion del PC en el curriculo escolar
latinoamericano, tanto en primaria como en secundaria. Asimismo, ha participado
en la construccion de Recursos Educativos Abiertos basados en la investigacion,
sobre la integracion del PC de forma transversal, tanto en matematicas como en
otras disciplinas del curriculo escolar. Actualmente asiste a la coordinacion de la
Mesa de Trabajo en Educacion STEM y PC, de la Red de Educacién STEM en
Latinoamérica.
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