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“El videoarte como estrategia didactica para el fortalecimiento del
proceso lectoescritor en el grado transicion, una mirada desde STEM+A”

Una realidad que afecta los estudiantes de Colombia y Latinoameérica es la falta de comprension lectora, por consiguiente, aqguel niio o nifia que ha adquirido el proceso de la lectoescritura de manera
defectuosa mas tarde no sera un buen lector y mucho menos un buen escritor. Este problema subyace desde los primeros momentos en el que se estan formando los peguefos lectores en su edad
temprana, donde se reconocen varios obstaculos que no han permitido que el proceso de leer y comprender lo que se lee sea efectivo en el ambito de la familia y de la escuela en Colombia. Por lo
anterior, la investigacion se realiza alrededor de las dificultades que se presentan frente a los procesos de lectura y escritura en los estudiantes de preescolar y como la estrategia pedagodgica basada

Inicialmente en el Videoarte y en el enfoque STEM+A puede lograr un mejoramiento en la adquisicion de estos procesos de una manera mas ludica e innovadora.

La estrategia permite que los estudiantes alcancen una mejora en el proceso de lectura y escritura para que en su futuro inmediato el rendimiento académico sea adecuado y en general haya una

disminucion de la perdida academica en anos posteriores.

Se utilizan herramientas digitales que permiten la gamificacion de actividades, se emplea el enfoque STEM + A como herramienta que potencia el aprendizaje, se fomenta el trabajo cooperativo y se
fortalecen las habilidades socioemocionales, tambien busca dar cumplimiento del cuarto ODS ya que busca contribuir con la calidad educativa, implementando ademas el pensamiento computacional

y la programacion para niios y ninas en la ensefianza.

manera innovadora.

perdida por la no comprension de contenidos.

Pretende de forma ludico pedagodgica que los estudiantes alcancen un mejor nivel de
ectoescritura en cuanto al reconocimiento de grafias, comprension de lo que se escribe y se lee
para que en su futuro inmediato el rendimiento académico sea adecuado disminuyendo la

Con el fin de fortalecer la estrategia y teniendo en cuenta la apuesta de Bogota Territorio STEM
y la linea de trabajo de nodo de calidad de la red se implementan actividades que permiten la
Interdisciplinariedad y que desarrollan en los estudiantes competencias del Siglo XXI,

promueven la creatividad, el trabajo en equipo, les permite adquirir habilidades

socioemocionales que contribuyen a una resolucion de conflictos de manera mas asertiva.

Esta estrategia pretende en un futuro inmediato dar respuesta a las necesidades de los ninos y
las ninas teniendo en cuenta el territorio y a su vez promover la calidad educativa propuesta en
los objetivos de desarrollo sostenible ademas de disminuir las brechas de genero.
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_a presente investigacion se realiza alrededor de las dificultades que se presentan frente a los
procesos de lectura y escritura en los estudiantes de preescolar y como la estrategia
nedagogica basada en el videoarte, puede lograr un mejoramiento de estos procesos de
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CONCLUSIONES

Por tal razon las instituciones educaotivas deben
replantear sus estrategias y metodologios
pedagogicos, en ol mejor bien de los estudiantes y
fas necesidodes del mundo actual.

El desarrolio del penszomiento ¢s un proceso en el
que la lectoescritura juego un papel muy
importante pues, es ol lenguaje y sus diferentes
formaoas de expresion y comunicocion esonciales
para lo estructuracion de jos procesos cognitivos,
comwo lo afirma Vygotsky, (1977).
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e En el aprendizaje de los temas relacionados
con la lectoescritura es importante en la
“:':' actualidad utilizar las nuevas tecnologias,
para alcanzar resultados significativos que
&0 favorezcan la adquisicion del conocimiento,
como lo plantean los objetivos de la
&0 educacion del siglo XXI1, como lo afirma,
Bricefo Pira, B. (2015).
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Nombre 100% 0% 086
Vocales 80,60% 6,60% 6,60% La implementacion de la estrategia
Sllabas a8 04 19,508 desde la new media videoarte Y STEM
como herramienta de innovacion
Copiado ob,60% 0% 13,308 demuestra la importancia que tiene la
. implementacion de nuevas estrategias
Dictado 36,60% 6,60% 6,60% pedagdgicas y el trabajo colaborativo
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en la cotidianidad académica escolar,

de acuerdo a lo planteado por Ferreiro
y Teberosky, (1991).

ACTIVIDAD
FORMACION DE
SILABAS Y
PALABRAS CON
LETRAS EN FOAMY
COPIADO POR
ASOCIACION. SIN
CUAADERNOGOS O
HOJAS

Al realzar a comparacion de resultodos niclales y
finoles se concluye que los cjecuciones de las diferentes
actividades fortalecicron de manera positivo, el
aprendizaje de os estudiantes, ya gque estos glicanzaron
aprendizajes mas significotivos gue demostraron la
aodguisicion de conceptos y nuewvos saberes, odomas de
desarrolior habllidodes sociales y ol aprendizaje
colaborotivo.

De acucrdo a Morales y Bajoca (2012). Los estudiantes
aticnen Mmejores aprendizajes cuando las actividodes
gue realizon tlenen un sentido colectivo y no Individual.
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ACTIVIDADES
INTERACTIVAS
REFUERZO DEL

ALFABETO A TRAVES
DE VIDEOS.
GAMIFICACION DE
ACTIVIDADES CON
APP GRATUITAS.

+ 573115163580
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