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RESUMEN

El proyecto "Humedales 4D" emplea aplicaciones de realidad aumentada y sonido binaural para recrear ambientes naturales. Su enfoque se centra
en la utilizacion de herramientas educativas digitales que posibilitan a los estudiantes explorar conceptos cientificos e ingenieriles de manera
colaborativa e interactiva. Una de estas herramientas es el modelado 3D, que permite la creacion, simulacion y experimentacion de objetos reales,
estimulando la participacion activa y el aprendizaje experiencial. Mediante la realidad aumentada, se busca ofrecer experiencias inmersivas vy
multisensoriales, facilitando la comprension y apropiacion de la informacion. Ademas, los paisajes sonoros y la musica digital fomentan la
creatividad, |la expresion artistica y la experimentacion, generando sensaciones y emociones. Este proyecto promueve entornos educativos
inclusivos y diversos, asegurando que todos los estudiantes participen activamente en su proceso de aprendizaje.

INTRODUCCION METODOLOGIA

Este proyecto se enmarca en la linea de Alfabetizacion Digital del Nodo
de Educacion de Calidad, impulsado por la Red de Maestras y
Maestros STEM + Transforma dentro de la estrategia de Bogota
Territorio STEM de la Secretaria de Educacion. Su principal objetivo es
generar conciencia ambiental por medio del desarrollo tecnologico, el
arte v la mudsica, creando un espacio virtual que transporta a los
espectadores a una realidad aumentada donde escuchan el paisaje
sonoro, los cantos y sonidos de los animales, en un formato
envolvente tridimensional. Mientras se deleitan con el sonido, podran
apreciar esculturas 3D en realidad aumenta de la diversidad que habita
estos territorios, ademas de |la informacion de cada especie. Gracias al
trabajo en equipo fue posible lograr la narracion de historias de los
humedales a través de una aplicacion para es sistema Android.

Los resultados de la experiencia educativa son los cédigos QR
presentados a continuacion, cada uno contiene informacion valiosa
gque permite navegar virtualmente por el humedal. Para acceder al
contenido escanea los codigos a través de tu dispositivo movil
(Android) y sigue las intrucciones de cada enlace, los targets de la app
(imagenes con la realidad aumentada) los encuentras en el apartado
de fotografias. (Para una mejor experiencia utiliza auriculares).
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ANTEAMIENTO DEL PROBLEMA <]

/2. ESTRUCTURACION DE OBJETIVOS N\

« Investigar y recopilar datos
sobre la importancia del
humedal.

A traveés de la investigacion cientifica se
planted una problemdtica que afecta al
entorno de la institucién, la cual
evidencia un deterioro de los humedales
a causa de la urbanizacién y la
contaminacion de los cuerpos de aguaq,
afectando la biodiversidad del
ecosistema.

DESARROLLAR UN MUSEO
VIRTUAL INTERACTIVO QUE sl del d
PERMITASIMULAR LA ° (500 8 i et oS el
BIODIVERSIDAD ATRAVES . Grabar y procesar sonidos para
DE LA REALIDAD formar paisajes sonoros
AUMENTADA Y EL PAISAJE caracteristicos del humedal.

SONORO BINAURAL DEL - Prolg_gogwor una ta%llicccicbn de
realidad aumentada e
HUMEDAL CORDOBA intg:elgrje Iosumodelos 3%Ug los
k paisajes sonoros. J
6. SINCRONIZACION DE l
EXPERIENCIAS SENSORIALES 5655 (®©°°3 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Creaciéon de una aplicacidon en
formato APK para Android que
muestra la realidad aumentada

del modelo 3D y el sonido
binaural del paisaje sonoro.

Estructuracion de una ruta
de aprendizaje y planeacién
de actividades, con sus
respectivas competencias.
Escanea el cédigo QR.

7. HUMEDALES VIVOS:

- UNA INMERSION 4D
] EN LA NATURALEZA l
eco 5. CREACION DE CONTENIDO DIGITAL ecO 4. RECOPILACION DE DATOS

1.Toma de fotografias de los diferentes organismos
que habitan el humedal Cérdoba.

2. Grabacién de las diferentes fuentes sonoras
encontradas en el humedal.

3. Graficas, dibujos y escritos de las sensaciones y
emociones que genera el humedal.

* Creacion de los modelos 3D a partir de las
fotografias y los bocetos realizados, donde el
color, la textura y el movimiento simulan la
realidad.

» Edicién y procesamiento de los sonidos grabados,
utilizando herramientas de espacializaciéon que
generan los paisajes sonoros.

CONCLUSIONES

El proyecto revelo una profunda relacion entre la metodologia STEM vy
el Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 (ODS), "Educacion de Calidad"”, al
fortalecer el aprendizaje a través de proyectos y facilitar el acceso a la
educacion desde diversos contextos. Esto se logré al fusionar la
inmersion en entornos virtuales con los pilares fundamentales de una
educacion de excelencia, inaugurando asi un horizonte inexplorado
para la adquisicion de habilidades y el entendimiento de las
herramientas digitales. Esta fusion propicido un aprendizaje experiencial
significativo y una aplicabilidad mas directa en la vida cotidiana. La
vivencia educativa de "Humedales 4D" no solo destacd el notable
progreso en el diseno sonoro, la investigacion cientifica y el
compromiso con la responsabilidad ambiental, sino también Ia
expresion de creatividad en la concepcion de modelos
tridimensionales. Adicionalmente, se afianzaron las competencias en
geometria y matematicas con especial hincapié en el analisis de
sefnales.
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