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ATLANTIDA LIMPIA: REDUCIENDO LA HUELLA PLASTICA

ESCUELA N° 146 DE ATLANTIDA - CANELONES - URUGUAY

CONTEXTO OBJETIVOS

Atlantida es un balneario que se ubica al sureste del departamento de Canelones, en
Uruguay. En esta localidad se encuentra la Escuela N° 146 “Juan Antonio Lavalleja”, en la
que nace el Club de Ciencias S.0.S Costa y su proyecto en desarrollo: “Atlantida limpia:
reduciendo la huella plastica™.

Tomando en cuenta los antecedentes de investigacion brindados por “Los Psamofilos™, Club
de Ciencias de la Escuela desarrollado por la poblacion de 5° grado Ay C en el 2023, se

Trabajar en proyectos, en contexto de Clubes de Ciencias, se orienta a desarrollar cuatro
competencias principales - trabajo colaborativo, pensamiento cientifico, creatividad vy
comunicacion - en un entorno de ensefianza-aprendizaje situado, compartido y orientado
por docentes. A su vez, se estimula el desarrollo de habilidades practicas, la motivacion, el
compromiso, y la autonomia. Se busca que, paulatinamente, sus participantes sean capaces
de idear, disenar, implementar y evaluar distintas estrategias para resolver el problema
seleccionado, implementando recursos que respeten las metodologias de trabajo en
ciencias.

decide el objetivo a alcanzar: ayudar a la comunidad en la toma de conciencia acerca del
Impacto que el plastico genera al ecosistema costero de Atlantida, y sus interacciones.

PARTICIPANTES

Para ello se diagraman distintas etapas recursivas: la toma de contacto con el problema; la
creacion de material de difusidn enfocada a la comunidad; la evaluacion y
retroalimentacion del proceso y de los recursos empleados; y proyecciones. Cada una
de las etapas se desarrolla a partir de preguntas problema, y en simultaneo, sus
participantes registran lo realizado diariamente en su cuaderno de campo digital.

Alumnado de 5° grado B y C de la Escuela N° 146 “Juan Antonio Lavalleja”, y sus
respectivas docentes orientadoras: Lucia de Leon y Mariana Sellanes.

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA STEM+

ETAPA 1- TOMANDO CONTACTO: ;DE QUE MANERA EL PLASTICO Y EL MICROPLASTICO AFECTAN AL AMBIENTE COSTERO Y SUS INTERACCIONES?

Etapa de busqueda, seleccion, jerarquizacidn y procesamiento de informacion, con
el proposito de entender las interacciones ecosistemicas costeras, ademas del impacto
gue producen los residuos plasticos y la accion humana. Se utiliza material bibliografico,
web y se consulta a especialistas.

Se coordina, planifica, gestiona y se participa de distintas actividades de intervencion
y desarrollo ambiental.

Planeacion, diseno y desarrollo de distintos subproductos, orientados a la
difusion de informacion: boletin informativo en la cartelera escolar; afiches; playlist
de canciones generadas con ayuda de inteligencia artificial, convocatorias para las
jornadas de concientizacion e intervencion; presentacion del proyecto en la Feria
Departamental de Clubes de Ciencias.
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ETAPA 3- EVALUACION Y RETROALIMENTACION: ; QUE HEMOS LOGRADO HASTA AHORA?

i
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Estudiantado evalua el proceso y el desarrollo de las competencias implicadas a partir de @5'1-"‘?'.-::".@
una rubrica brindada por Cultura Cientifica, y generan su retroalimentacion al respecto.
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redes sociales, la cuantificacion de bolsas de residuos en salidas de intervencion, y los (), &=

resultados del Gimkit utilizado en la Feria Departamental de Clubes para relevar #Suno ] o RCHSERE EE e s

conocimientos previos del publico. *Todas las fotografias utilizadas son de autoria del Club de Ciencias S.0.S Costa

APRENDIZAJES OBTENIDOS (conclusiones) PROYECCIONES

ETAPA 4- PROYECCIONES: ;POR DONDE SIGUE ESTA AVENTURA?

Se evidencia, a lo largo del proyecto, un notable crecimiento en la autonomia, la creatividad,
y la participacion de sus integrantes.

Aprenden a reflexionar sobre el impacto de sus decisiones, acciones y procesos individuales
en |o colectivo, lo que les permite plantearse objetivos concretos, alcanzables, por los que
trabajan en equipo, fomentando un ambiente de colaboracion y respeto.

S.0.S. Costa cuenta con su propia agenda de trabajo: instancias de difusion; jornadas de
concientizacion en coordinacion con otras instituciones y organismos publicos; relevamiento
de datos de redes y Gimkit; asi como tambien la produccion de bioplasticos como una
alternativa al uso del plastico convencional, ya que ha surgido la necesidad de dejar un
antecedente para el 2025, en el que se buscara desarrollar tanza de pesca a partir del

El uso de metodologias activas orientadas a la accion, en las que se incluyen distintas _ , ] _
refinamiento de formulas caseras de este material.

dinamicas y tecnologias, ha fortalecido la capacidad de quienes participan para resolver
problemas, enfrentar desafios, y buscar soluciones, al tiempo en que desarrollan

. . Y , . Se continuara haciendo foco en el uso de metodologias activas, para acompanar y fortalecer
competencias académicas, conciencia critica y empatia ambiental.

el desarrollo competencial y académico de sus participantes.

INFORMACION DE CONTACTO/SITIO WEB/ PARA CONOCER MAS:
soscosta2024@amail.com

Redes sociales: S.0.S Costa 2024
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