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CONTEXTO

Este proyecto tiene como objetivo principal fortalecer la identidad cultural de los estudiantes de la |.E. Las
Cruces, a través de una estrategia de investigacion formativa mediada por TIC, integrando el enfoque
educativo STEM+ (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Matematicas y mas disciplinas). Surge de la problematica
que enfrenta la comunidad educativa: muchos estudiantes desconocen el origen del nombre de su vereda,
"No lo creen", y no tienen conocimiento de su historia. A pesar de vivir en un entorno rural, la mayoria de los
jévenes prefieren dedicarse a trabajos como el mototaxismo o el servicio doméstico fuera de la vereda, lo
que refleja problemas de identidad, proyeccion y autoestima.

En la incorporacion del enfoque STEM+, se buscara que los estudiantes no solo desarrollen habilidades en
el uso de herramientas tecnoldgicas (como el manejo de software de edicidon y grabacion para el producto
audiovisual), sino también que apliquen principios de investigacion cientifica (en la recoleccion y analisis de
informacion) y matematicos (en el procesamiento de datos obtenidos durante las entrevistas y encuestas).
Asimismo, se integraran nociones de ingenieria a traves del disefo y la planificacion de las etapas del
proyecto, fomentando la resolucion de problemas locales y la innovacion. Las disciplinas artisticas vy
culturales se incorporan en el “+”, brindando un espacio para que los estudiantes exploren y fortalezcan sus
identidades a traves de la expresion audiovisual.

Para abordar esta situacion, el proyecto se desarrollara en dos fases principales:

Fase diagnéstica: Se aplicaran entrevistas a docentes del area de Sociales y estudiantes, ademas de una
revision bibliografica tedrica e institucional (PEI, curriculo y proyectos) para analizar como se ha trabajado el
tema de la identidad cultural y el contexto de la vereda en la institucion.

OBJETIVOS

« Fomentar la investigacion y creatividad en los estudiantes mediante la creacion de
productos audiovisuales.

 Fortalecer la identidad cultural de la comunidad rural a través de la narracion de sus
costumbres y manifestaciones.

 Aplicar el enfoque STEM+ en un contexto educativo, combinando investigacion,
tecnologia, artes y cultura para resolver problemas reales y generar aprendizaje.

PARTICIPANTES

Los participantes son estudiantes de grado 8° 9° y 11° desde el ano 2018 hasta la actualidad,
ademas del profesor Alvaro Taborda Ruiz quien lidera la iniciativa y miembros de la comunidad
educativa

Fase de implementaciéon: A través de la investigacion formativa y el enfoque STEM+, los estudiantes
disefaran un anteproyecto sobre una tematica relacionada con la identidad cultural o la historia de la vereda.
Este proceso incluira la creacion y aplicacion de instrumentos de recoleccion de informacion en la
comunidad, cuyo analisis en el aula permitira identificar elementos identitarios. Posteriormente, los
estudiantes transferiran estos elementos a un producto audiovisual, participando en las etapas de
preproduccion, produccion y posproduccion, utilizando herramientas tecnoldgicas y aplicando principios
cientificos y de ingenieria aprendidos durante el proceso. |.E. Las Cruces, zona rural de Lorica, Cordoba.

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA STEM+

El proyecto comenzd con la identificacidn de problematicas socioculturales en la comunidad rural. A través de la investigacion formativa, los estudiantes recolectaron datos sobre sus
tradiciones y valores. Posteriormente, los datos fueron transformados en guiones graficos y narrativas transmedia, donde los estudiantes aplicaron herramientas tecnoldgicas, colaboraron en equipo y
desarrollaron productos audiovisuales que integraron la ciencia social con la creatividad artistica.

Ciencia: Investigacion sobre la identidad cultural de la comunidad.

Tecnologia: Uso de equipos de grabacion, edicidn y plataformas digitales.
Ingenieria: Organizacidn de la produccion audiovisual, planificacion y ejecucion.
Artes: Creacion de narrativas transmedia y guiones graficos.

Matematicas: Gestion de tiempos y recursos en la produccion.
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APRENDIZAJES OBTENIDOS (conclusiones) PROYECCIONES

- La identidad cultural es clave en el éxito del aprendizaje STEM+, ya que conecta a los
estudiantes con sus raices, potenciando la construccion de conocimientos, el desarrollo de
habilidades criticas y el criterio propio, a través del uso del arte y la tecnologia.

- El trabajo colaborativo impulsa el aprendizaje interdisciplinario en STEAM, permitiendo
a los estudiantes desarrollar habilidades como analisis, observacion y comprension de sus
contextos sociales y culturales, enriqueciendo tanto las areas cientificas como las
humanisticas.

 EIl docente, como facilitador de procesos STEM+, promueve la reflexion cultural. Su rol
es guiar a los estudiantes en el reconocimiento del valor educativo de su identidad,
fortaleciendo su creatividad y pensamiento critico.

 El aprendizaje contextualizado a través de STEM+ es significativo y auténtico,
permitiendo que los estudiantes comprendan mejor el mundo actual y se integren como
agentes propositivos, capaces de generar soluciones y productos relevantes para su entorno
cultural.

« Posibilitd afirmar que la identidad cultural constituye un factor determinante en el éxito del
proceso de aprendizaje, la construccion de conocimientos y la formacion del criterio.

e Continuar desarrollando el Festival de cine escolar Sancocho e pueblo como un espacio
de formacion audiovisual y cultural a nivel municipal

e Ampliar el uso de metodologias STEM+ en mas proyectos educativos, integrando
tecnologia y arte en comunidades rurales.

e Consolidar la participacion en eventos y festivales internacionales para dar a conocer el
trabajo realizado por los estudiantes.

INFORMACION DE CONTACTO/SITIO WEB/ PARA CONOCER MAS: En Facebook
e SANCOCHO E' PUEBLO FEST (@sepueblofest)

e Facebook Monte
En Instagram @sepueblofest




